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Который час, мистер Волк? 
Ресурс для учителей для разработки школьной летней 

программы 

 
• Это простая игра, которая может помочь учащимся 

попрактиковаться в счете и базовом понимании концепций 
времени. 

• Вы можете использовать наглядные материалы, такие как пример 
на странице 2, чтобы помочь учащимся расширить словарный запас 
и понять правила. 

Инструкция к игре: 
• Для начала объясните игру учащимся. 
• Человек, который показывает время (волк), стоит в одном конце 

площадки, а все остальные участники стоят и ждут в другом конце 
площадки. 

• Участники должны спросить волка: «Который час, мистер Волк?» 
• Волк говорит время, например, «3 часа». Участники делают три шага 

к волку. 
• Далее они повторяют вопрос: «Который час, мистер Волк?» и 

двигаются вперед после ответа. 
• Когда волк говорит «Пора ужинать!», он пытается поймать одного из 

участников, которые убегают в конец площадки, где они были в 
начале игры. 

• Если волк поймал одного из участников, то тот становится волком, и 
игра начинается снова. 
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Пример наглядного ресурса 

1) Учащийся ждет в одном конце площадки,                  (волк) остается в другом конце. 
 

                                                                                               

                                                                                                       
 
 
«Который час, мистер Волк?»                                                                                 «3 часа».    

                                                                                                    
 
 
 
 
 
 
Дети делают 3 шага вперед к волку. 
 
 

                                                          
 
 
 
Когда волк говорит «Пора ужинать!», участники убегают обратно, и если волк ловит 
кого-то, то тот становится волком, и игра начинается снова. 

                                                                                    

                                                                     

 


